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EDUCACION ALIADA CON LA SOSTENIBILIDAD

Esta es nuestra estrategia. La trayectoria de la empresa en sostenibilidad comenzé
hace muchos afios y la mantenemos en constante evolucién. Invertir en una educaciéon
que abarque el respeto a las personas y el planeta es invertir en un futuro mejor.

CREAR CONTENIDO
Los profesionales
involucrados en la
elaboracion de nuestras
soluciones educativas
buscan una educaciéon
para la vida basada en
la ética, en la diversidad
de perspectivasy en

la responsabilidad
socioambiental.

PRODUCIR DE FORMA
MAS SOSTENIBLE

El papel utilizado en nuestros
libros proviene de bosques
plantados responsablemente;
esto significa que la materia
prima es ecolégicamente
adecuada, socialmente justa
y econdmicamente viable.

El papel comprado \’\.,/
para la produccién ‘
de libros proviene
de proveedores
cert'i)ﬁcados, que \ Y AC';]ualmente,
cumplen con estandares ‘ && muchos procesos
se realizan de forma
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iEl destino
final adecuado
también depende
de vos! Desecha

CONSTRUIR pueden usar mas
PROYECTOS DE VIDA en un puesto

Producir materiales = de reciclaje.
educativos es un acto de ' L
compromiso de la empresa
con las generaciones

futuras, posibilitando la
colaboracion entre escuelay
familia en la mision de educar.

DESCARTAR CON CONCIENCIA
Al reciclar, contribuis a cerrar el ciclo
de manera responsable. iEn lugar de ir a un
basurero, el papel se puede usar para hacer
carton, bolsas, servilletas y mucho mas!
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Te indican gue podés usar la calculadora para comprobar o resolver.

= = Te habilita para usar la regla en los capitulos de Geometria y Medida.
k4

7.
L Te sugiere el uso de la escuadra en los capitulos de Geometria.
i /

Ademas, en los capitulos donde encuentres M"“’“F’E““‘-ﬂ
ivas a tener habilitado el pase para resolver nuevos problemas

y seguir practicando y aprendiendo!
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