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PRODUCIR DE FORMA  
MÁS SOSTENIBLE
El papel utilizado en nuestros 
libros proviene de bosques 
plantados responsablemente; 
esto significa que la materia 
prima es ecológicamente 
adecuada, socialmente justa 
y económicamente viable. 

CREAR CONTENIDO
Los profesionales 
involucrados en la 
elaboración de nuestras 
soluciones educativas 
buscan una educación 
para la vida basada en 
la ética, en la diversidad 
de perspectivas y en 
la responsabilidad 
socioambiental.

El papel comprado 
para la producción 
de libros proviene 

de proveedores 
certificados, que 

cumplen con estándares 
internacionales, 

garantizan un manejo 
forestal responsable  

y generan miles  
de empleos.

Actualmente,  
muchos procesos  

se realizan de forma 
digital, evitando 
la acumulación  

de residuos  
de papel.

DESCARTAR CON CONCIENCIA
Al reciclar, contribuís a cerrar el ciclo  
de manera responsable. ¡En lugar de ir a un 
basurero, el papel se puede usar para hacer 
cartón, bolsas, servilletas y mucho más!

CONSTRUIR  
PROYECTOS DE VIDA
Producir materiales 
educativos es un acto de 
compromiso de la empresa 
con las generaciones 
futuras, posibilitando la 
colaboración entre escuela y 
familia en la misión de educar.

Esta es nuestra estrategia. La trayectoria de la empresa en sostenibilidad comenzó  
hace muchos años y la mantenemos en constante evolución. Invertir en una educación 

que abarque el respeto a las personas y el planeta es invertir en un futuro mejor.

¡El destino  
final adecuado 

también depende 
de vos! Desechá  

los libros que no se 
pueden usar más 

en un puesto  
de reciclaje.

AR0000000005636 TAPA_Lengua y literatura I_26980.indd   2AR0000000005636 TAPA_Lengua y literatura I_26980.indd   2 18/10/2023   18:41:2118/10/2023   18:41:21



EMPEZAR CON JUEGOS

¿Cómo se juega?....................................................... 5

JUGAR A CONTAR.......................................................6 

JUGAR CON DADOS...................................................8 

JUGAR CON CARTAS................................................ 10 

UNIR LOS PUNTOS SIGUIENDO EL ORDEN...........12 

11
CAPÍTULO

ESPACIO

¿Cómo se juega?....................................................  31

UBICAR OBJETOS..................................................... 32 

CAMINOS Y RECORRIDOS....................................... 34 

DIBUJOS DE LUGARES............................................. 36 

UNA VUELTA MÁS… ENTRE TODOS....................... 38

33
CAPÍTULO

NÚMEROS Y  
OPERACIONES I

¿Cómo se juega?....................................................  13

NÚMEROS EN TODAS PARTES.................................14 

SABER CUÁNTAS HAY................................................16 

NÚMEROS Y CARTAS.................................................18

¿CUÁNTOS HAY Y CUÁNTOS QUEDAN?................ 20

MONEDAS Y BILLETES.............................................. 22

LOS NÚMEROS Y LA LOTERÍA (I)............................. 24

LOS NÚMEROS Y LA LOTERÍA (II)............................ 26 

UNA VUELTA MÁS… ENTRE TODOS....................... 28

MISIÓN ESPECIAL..................................................... 29

22
CAPÍTULO

NÚMEROS Y 
OPERACIONES II

¿Cómo se juega?....................................................  39

NÚMEROS HASTA 100 (I)......................................... .40 

USAR LO QUE SABEN PARA RESOLVER.................. 42 

NÚMEROS HASTA 100 (II).........................................44

PROBLEMAS CON DINERO......................................46

ANOTAR SUMAS Y RESTAS.......................................48

USAR CÁLCULOS PARA RESOLVER (I)..................... 50

USAR CÁLCULOS PARA RESOLVER (II).................... 52

UNA VUELTA MÁS… ENTRE TODOS....................... 54

MISIÓN ESPECIAL..................................................... 55

44
CAPÍTULO

FIGURAS GEOMÉTRICAS

¿Cómo se juega?....................................................  57

IDENTIFICAR FIGURAS.............................................. 58 

COPIAR Y COMPARAR FIGURAS..............................60 

ARMAR FIGURAS USANDO OTRAS FIGURAS.......... 62 

UNA VUELTA MÁS… ENTRE TODOS.......................64

55
CAPÍTULO

ÍNDICE




	AR0000000005139 TAPA Expedicion matematica 1_26795_[SAN_RICH_LQL_2022]_X
	AR0000000005139 001-004_EXP MAT1_PREL_CIERRE_26888_[Santillana_LibromediaAR]_X
	AR0000000005139 005-012_MAT1_C1_CIERRE_26691_[SAN_RICH_LQL_CAPAS_2022]_X
	AR0000000005139 TAPA Expedicion matematica 1_26795_[SAN_RICH_LQL_2022]_X



