
Claudia Broitman
Horacio Itzcovich
Andrea Novembre

Mónica Escobar
Verónica Grimaldi

Héctor Ponce
Inés Sancha

AR0000000005139 EM1_tapas_26795.indd   1AR0000000005139 EM1_tapas_26795.indd   1 29/8/2023   10:53:2029/8/2023   10:53:20



Ilu
st

ra
ci

ón
: C

am
ila

 H
or

tê
nc

io

PRODUCIR DE FORMA  
MÁS SOSTENIBLE
El papel utilizado en nuestros 
libros proviene de bosques 
plantados responsablemente; 
esto significa que la materia 
prima es ecológicamente 
adecuada, socialmente justa 
y económicamente viable. 

CREAR CONTENIDO
Los profesionales 
involucrados en la 
elaboración de nuestras 
soluciones educativas 
buscan una educación 
para la vida basada en 
la ética, en la diversidad 
de perspectivas y en 
la responsabilidad 
socioambiental.

El papel comprado 
para la producción 
de libros proviene 

de proveedores 
certificados, que 

cumplen con estándares 
internacionales, 

garantizan un manejo 
forestal responsable  

y generan miles  
de empleos.

Actualmente,  
muchos procesos  

se realizan de forma 
digital, evitando 
la acumulación  

de residuos  
de papel.

DESCARTAR CON CONCIENCIA
Al reciclar, contribuís a cerrar el ciclo  
de manera responsable. ¡En lugar de ir a un 
basurero, el papel se puede usar para hacer 
cartón, bolsas, servilletas y mucho más!

CONSTRUIR  
PROYECTOS DE VIDA
Producir materiales 
educativos es un acto de 
compromiso de la empresa 
con las generaciones 
futuras, posibilitando la 
colaboración entre escuela y 
familia en la misión de educar.

Esta es nuestra estrategia. La trayectoria de la empresa en sostenibilidad comenzó  
hace muchos años y la mantenemos en constante evolución. Invertir en una educación 

que abarque el respeto a las personas y el planeta es invertir en un futuro mejor.

¡El destino  
final adecuado 

también depende 
de vos! Desechá  

los libros que no se 
pueden usar más 

en un puesto  
de reciclaje.
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